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O LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL NA PERSPECTIVA MONTESSORIANA.

THE PLAYFUL APPROACH IN EARLY CHILDHOOD EDUCATION FROM A
MONTESSORI PERSPECTIVE
Luciany Bernardes Aratjo’
Ana Paula Ferreira de Lima’

RESUMO

O presente estudo aborda a ludicidade na Educagdo Infantil, com énfase nas contribuicdes de Maria
Montessori, destacando sua aplicacdo pratica nas escolas que adotam seu método pedagodgico. O objetivo
principal ¢ analisar como o brincar e o uso do ludico favorecem o desenvolvimento integral das criangas na
primeira infincia, valorizando a autonomia, a criatividade e a socializagdo. A metodologia utilizada foi
qualitativa e bibliografica, fundamentada em autores como Souza et al. (2022), Montessori (1965), Campos ¢
Xavier (2021) e Cavalcante e Ferreira (2020), a partir da analise de documentos legais como a BNCC e as
DCNEI, além de estudos de caso sobre a organizac¢do espacial em instituicdes montessorianas. Os resultados
demonstram que a ludicidade, longe de representar apenas distragdo, é um recurso pedagogico essencial a
aprendizagem significativa, capaz de desenvolver competéncias cognitivas, sociais € emocionais. Os jogos,
brinquedos e brincadeiras promovem o protagonismo infantil, possibilitando a construgdo de conhecimentos por
meio de experiéncias concretas e significativas. A pesquisa destaca ainda a importancia do ambiente escolar,
que, segundo Montessori, deve ser cuidadosamente preparado, com materiais acessiveis, moveis proporcionais a
altura das criangas e estimulos que incentivem a autonomia ¢ a cooperagdo. O espaco fisico, neste contexto, ¢
compreendido como um “educador silencioso”, que atua em conjunto com o professor. As consideragdes finais
apontam que a ludicidade ¢ a pedagogia montessoriana caminham lado a lado na promog¢do de uma educagéo
sensivel, inclusiva e transformadora. O brincar, quando valorizado como linguagem propria da infancia, amplia
as possibilidades de aprendizagem, fortalece a identidade da crianca e favorece o desenvolvimento integral. As
escolas que adotam essa abordagem mostram-se eficazes em romper com modelos tradicionais, priorizando a
liberdade, a responsabilidade e o respeito aos ritmos individuais. Considera-se portanto, que o método
Montessori permanece atual e relevante, sendo uma alternativa potente para a educacgdo infantil contemporanea.

Palavras-chave: ludicidade; Educagdo Infantil; método Montessori; desenvolvimento infantil; ambiente
educativo.

ABSTRACT

This study addresses playfulness in Early Childhood Education, with an emphasis on Maria Montessori's
contributions, highlighting its practical application in schools that adopt her pedagogical method. The main
objective is to analyze how playing and the use of playfulness favor the integral development of children in early
childhood, valuing autonomy, creativity, and socialization. The methodology used was qualitative and
bibliographic, based on authors such as Souza et al. (2022), Montessori (1965), Campos and Xavier (2021), and
Cavalcante and Ferreira (2020), based on the analysis of legal documents such as the BNCC and the DCNEI, in
addition to case studies on spatial organization in Montessori institutions. The results demonstrate that
playfulness, far from representing just distraction, is an essential pedagogical resource for meaningful learning,
capable of developing cognitive, social, and emotional skills. Games, toys and play promote children's
protagonism, enabling the construction of knowledge through concrete and meaningful experiences. The
research also highlights the importance of the school environment, which, according to Montessori, must be
carefully prepared, with accessible materials, furniture proportionate to the children's height and stimuli that
encourage autonomy and cooperation. The physical space, in this context, is understood as a “silent educator”,
who works together with the teacher. The final considerations indicate that playfulness and Montessori
pedagogy go hand in hand in promoting a sensitive, inclusive and transformative education. Play, when valued
as the language of childhood, expands learning possibilities, strengthens the child's identity and favors integral
development. Schools that adopt this approach prove to be effective in breaking with traditional models,
prioritizing freedom, responsibility and respect for individual rhythms. Therefore, it is considered that the
Montessori method remains current and relevant, being a powerful alternative for contemporary early
childhood education.
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INTRODUCAO

E inegavel que os estudos na area de Pedagogia apoiam o uso de metodologias que
enfatizam o ludico na Educacdo Infantil. Portanto, a discussao sobre quais métodos de ensino
devem ser adotados para essa faixa etaria ¢ extremamente relevante.

Como principal proposta ludica, tem-se as teorias desenvolvidas por Maria Montessori
(1965), que, propde uma metodologia educacional que se atenta as particularidades de cada
crianga, respeitando suas habilidades cognitivas e emocionais. Ela apresenta métodos que
promovem um aprendizado envolvente e significativo. Essa abordagem estimula a
participacdo dos estudantes e apoia a constru¢do de multiplas competéncias, incluindo a
independéncia em suas proprias atividades.

Montessori, nesse contexto, enfatiza que o lidico serve como um instrumento valioso
para distintos aspectos do desenvolvimento infantil, incluindo motricidade, cognigao,
socializacdo, interagdo entre colegas, raciocinio logico, entre outros, que sdo essenciais para o
crescimento das criangas e a atuagdo do educador como facilitador do processo de ensino-
aprendizagem.

Nesse contexto, este estudo aborda a importancia do aspecto ludico na Educacao
Infantil, destacando as contribui¢des do método Montessori para o desenvolvimento integral
das criancas. Com o objetivo explorar as contribuicdes da metodologia de Montessori na
promog¢ao do desenvolvimento nas fases iniciais da educagdo escolar, a pesquisa busca
discutir a proposta de Montessori na Educacdo Infantil, especialmente no que se refere a
utilizacdo de materiais lidicos como ferramentas pedagdgicas e como a teoria montessoriana
intervém no desenvolvimento da educagao infantil.

Assim, busca-se investigar de que maneira a disposicdo do espago, 0s recursos
pedagodgicos e o papel do professor contribuem para o desenvolvimento da autonomia, da
criatividade e de um aprendizado mais significativo, em conformidade com os conceitos
estabelecidos por Maria Montessori. A partir disso, formula-se o seguinte problema de
pesquisa: Como o uso do ludico no método Montessoriano contribui para o desenvolvimento
integral do estudante na Educacao Infantil?

A justificativa para esta pesquisa reside na necessidade premente de superar métodos
convencionais ainda observados em diversas instituicdes educacionais, que negligenciam o

papel fundamental do brincar como uma forma de expressao natural na infincia e como um



recurso didatico eficaz. A importancia dessa tematica também se reflete na urgéncia de
reconhecer a infancia como uma fase crucial no desenvolvimento humano, além de promover
a recuperagdo de abordagens educativas mais humanas, inclusivas e que respeitem o tempo e
a individualidade de cada crianga.

O objetivo geral é compreender de que forma o ludico, mediado pelos principios do
método Montessori, pode potencializar o desenvolvimento global dos estudantes na Educacao
Infantil, através dos objetivos especificos, busca-se analisar os fundamentos teoéricos da
ludicidade no contexto educacional; Identificar os pilares da pedagogia montessoriana
relacionados ao brincar e a autonomia; Refletir sobre a pratica docente nas escolas
montessorianas no que diz respeito ao uso do ladico como recurso pedagogico; Investigar
como a ambientagdo e a organizacdo dos materiais influenciam o processo de aprendizagem
infantil.

No que diz respeito a metodologia, este estudo serd realizado através de uma
abordagem qualitativa, fundamentada em uma revisao da literatura de autores que abordam a
ludicidade e o método Montessori. Além disso, a pesquisa mencionara observacdes e relatos
de experiéncias em instituicdes de ensino que utilizam ou se baseiam na pedagogia
montessoriana. Com essa abordagem, espera-se contribuir para o enriquecimento das praticas
pedagogicas na Educagdo Infantil, promovendo uma aprendizagem mais significativa,

respeitosa e voltada a formacao integral da crianca.

CAPITULO 1: CONCEITUANDO O LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

Na atual conjuntura educacional, a temdtica ludicidade vem sendo bastante discutida
na literatura, assim como a aplicagdo de métodos ludicos na educacdo infantil ¢ considerada
como ferramenta do educador no processo de ensino aprendizagem (Souza et al, 2022). Em
sentido amplo o ato de educar significa auxiliar na construgdo do saber. Trata-se de um
processo técnico e continuo de desenvolvimento das faculdades intelectuais do individuo.
Sendo parte integrante da socializacdo, uma vez que ¢ exercida em varios espagos sociais,
adequando convivio na sociedade.

A infancia, ¢ um periodo primordial ao ser humano, dado que a formagao do individuo
e as bases de sua personalidade sdo constituidas na Primeira Infancia. Para o adulto, a crianga
¢ um grande mistério, ja que, em suas vivéncias com o ambiente social e sobretudo, em suas
brincadeiras, a crianga se autoconceitua e se autoconstroi (Souza, et al, 2022).

Por muito tempo a crianga foi incompreendida no desenvolvimento da autonomia,

considerando a necessidade de educacdo e conhecimento na primeira infincia desnecessaria.



No Brasil, o0 maior marco, no que se refere a educacao infantil, é a Constitui¢ao de 1988, com
a publicacdo da primeira versao das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao
Infantil — DCNEI (Souza, et al, 2022).0 documento trata da importancia da valoriza¢do da
infancia, e da educacgdo das criancas e suas familias, observando as criangas como sujeitos de
direito, que necessitam de politicas publicas que invistam na infincia, tendo a formagao da
cidadania seu alvo preferencial (Brasil, 1998).

Quanto a brincadeiras, inerentes as criangas, estdo presentes no contexto historico da
humanidade, assim como fazem parte dos costumes de um pais e de uma sociedade, desde os
primordios da humanidade o homem ja tinha seus jogos e brincadeiras, assim manifestando a
ludicidade como pratica importante e necessaria para o ser humano (Liberatto & Mota, 2022).

Tradicionalmente os jogos representam formas sociais de estruturacdo das vivéncias
humanas (Cintra et al., 2022). Pode-se entender que o jogo, o brinquedo e a brincadeira
retratam aspectos distintos, pelos quais as criangas compreendem o mundo. Inclusive
comparando diferentes culturas a maneira com que a crianca brinca pode ter representagoes
simbdlicas diferentes (Silva & do Nascimento, 2021).

O entendimento da brincadeira como um evento cultural se d4 quando se reflete que o
conhecimento do mundo da crianga acontece a partir de suas experiéncias quando brincam, na
interacdo crianga-crianca e crianca-adulto (Cintra et al., 2022). Por isso, percebe-se, por
exemplo, a permanéncia de brinquedos e brincadeiras que sdo passados dos pais para os filhos
e que ainda sdo reproduzidos em diferentes geragdes, assim como, sdo encontradas em
diferentes culturas, mesmo que em versdes atualizadas (Aragjo, 2022).

Antigamente, o ladico era visto apenas como uma maneira de entretenimento, sem
qualquer enfoque educativo. A crenga predominante se relacionava ao fato de que brincar era
apenas diversdo, levando a ideia de que isso ndo contribuia para o crescimento da crianca. Os
pais restringiam a vivéncia completa das fases de desenvolvimento ao excluir as brincadeiras
da rotina dos filhos, pois se referiam as criangas como se fossem adultas (Marques & Lelis,
2022).

Na atualidade, o ato de brincar est4 se tornando cada vez mais raro nas experiéncias
infantis, em grande parte devido ao isolamento provocado pelas tecnologias digitais. Nesse
contexto, a escola se torna o principal local de socializa¢do para as criangas € o ambiente mais
adequado para a pratica do brincar (Mota et al., 2022, apud, Souza et al., 2022).

O aspecto ludico, dentro de uma abordagem educacional, pode ser visto como uma
ferramenta fundamental para o aprendizado nas escolas (Silva et al, 2022), uma vez que criam

possibilidades para uma abordagem educacional inovadora, permitindo que o professor



desenvolva e administre experiéncias de aprendizado alinhadas com as realidades
educacionais contemporaneas (da Silva & Bianco, 2020), servindo como uma ferramenta
pedagbgica que promove o desenvolvimento da criatividade, engajamento e independéncia,
além de contribuir para a assimilacdo de diferentes conhecimentos acumulados ao longo do
tempo (Antunes, 2020).

Quando a ocorre em grupo, essas atividades contribuem para varios aspectos, como o
ato de compartilhar, colaborar, desenvolver habilidades de lideranga, competitividade,
obediéncia e compreensdo das regras. Por meio de jogos e brincadeiras, as criangas expressam
suas emocdes, pensamentos e saberes, assim, o ato de brincar se torna uma forma de
comunicacao propria da infancia (Seo et al., 2022).

Conforme o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil (RCNEI) de
1998, elaborado pelo Ministério da Educagdo (MEC), as instituicdes de educagdo infantil,
como creches e pré-escolas, tém a fun¢do de cuidar e promover praticas educativas que
considerem as atividades Iludicas dos pequenos. Essas acdes sdao essenciais para o
desenvolvimento da personalidade, da autonomia e da linguagem, além de favorecer a
inclusdo social das criancas. Recomenda-se que atividades como brincadeiras, narrativas,
oficinas de artes, musica ¢ cuidados com a saude sejam realizadas para os alunos desta fase
(Brasil, 1998).

Diversos estudos tém demonstrado a importancia dos jogos e brincadeiras no aumento
da linguagem, do raciocinio 16gico e matematico, na compreensdo do espago, no respeito por
outras pessoas ¢ culturas, e diferencas, e aprendizado sobre regras vigentes, além da educagao
para a resolug¢do de problemas, sem a qual ndo hé aprendizado para buscar outras solucdes e
alternativas (Meira et al., 2019).

Dentro dessa perspectiva, a educagdo deve ser ludica e prazerosa, embasada em
diversas experiéncias e na alegria de explorar a vida. E fundamental que, desde cedo, haja
acesso a uma vasta gama de estimulos e vivéncias, além de valorizar os conhecimentos
anteriores da crianga, permitindo que ela desenvolva suas no¢des sobre o mundo ao seu redor
e se reconheca como um agente social, definindo seu proprio espago (Meira et al., 2019).

As possibilidades pedagogicas com a ludicidade no sentido do brincar sdo
inesgotaveis, mas para uma aprendizagem significativa, o ludico na perspectiva escolar deve
resultar na assimilagdo e aquisi¢gdo de algum conhecimento, seja ele formal, ou
comportamental. E o jogo ¢ um excelente instrumento para auxiliar na aprendizagem do

educando (Rodrigues, 2022, apud, Souza et al., 2022).



Em conformidade com as interpretagdes de Antunes (2020), sob o olhar educacional
tem-se 0 jogo como um passatempo e entretenimento, pois no contexto cultural brasileiro o
jogo ¢ percebido como competicdo. Ressalta que os jogos infantis podem explorar uma ou
outra competicdo, mas buscando estimular o processo de aprendizagem e o desenvolvimento

de relagcdes interpessoais entre os educandos.

CAPITULO 2: CONTRIBUICOES DE MARIA MONTESSORI: BREVES
CONSIDERACOES ACERCA DE SUA VIDA

Maria Tecla Artemisia Montessori, nascida em 31 de agosto de 1870 em Chiaraville,
Italia, cresceu sob a influéncia de um lar disciplinado. Mudou-se para Roma aos cinco anos,
onde completou sua educagdo basica e superior. Embora inicialmente ndo tivesse grande
interesse pelos estudos, em 1886, matriculou-se em uma escola técnica focada em Matematica
e Fisica. Ap6s enfrentamentos para entrar na Universidade de Roma, conseguiu ingressar no
curso de Medicina em 1893. Em 1897, a médica comecou a atuar como voluntaria na clinica
de psiquiatria da Universidade de Roma. Sua funcdo era avaliar criangas com deficiéncia
intelectual que poderiam deixar a clinica psiquidtrica, envolvendo-as em atividades
educativas, essa experiencia levou Montessori a interessar-se por educacao e pedagogia. No
ano seguinte, em 1898, nasceu seu unico filho, Mario, que foi criado longe de seus pais, no
interior de Roma (Campos; Xavier, 2021).

Durante 1900 a 1902, a educadora trabalhou em pesquisa e ensino na Universidade de
Roma, onde ajudou a criar uma instituicdo modelo para criangas com deficiéncias e um centro
de formacao para professores e médicos. Para se especializar em Pedagogia, ela se matriculou
no curso de Filosofia da universidade. Em 1907, foi convidada a revitalizar o bairro pobre de
San Lorenzo, onde fundou a Casa del Bambini, uma escola para criangas abandonadas. Na
Casa del Bambini, Montessori observou as criangas e criou uma sala de aula adaptada a elas,
com modveis e materiais apropriados. Apos dois anos, com a abertura de mais casas, ela foi
proibida de voltar a San Lorenzo pelo desenvolvedor do projeto. Essas Casas del Bambini
foram fundamentais para sua carreira, sendo o foco de suas investigacdes e conceitos

educacionais (Campos; Xavier, 2021).

A proposta desses estabelecimentos era serem inteiramente adaptados para as
criangas, desdetamanho e peso da mobilia até a estrutura do ambiente, com cores
vibrantes, quadros, tapetes e materiais didaticos ao alcance delas. Esses
procedimentos tinham a fungdo de levar as criangas a viverem e transitarem por
esses espagos a fim de criar um senso de responsabilidade e independéncia, o que
lhes permitia também participar da manutencao dos espagos (Campos; Xavier, 2021,
p. 05).



Montessori acreditava que, ao se moverem pelos ambientes das Casas del Bambini ¢
se envolverem nas atividades e regras do local, as criangas conseguiriam desenvolver a

autonomia moral (Campos, Xavier, 2021).

Assim, a crianga aprenderia com seu proprio erro, pois a unica solucdo é que,
se o cilindro ndo encaixar, ela deve tentar novamente até que descubra qual
seria a cavidade correspondente. Outra estratégia significativa é o
desenvolvimento de materiais didaticos que permitiam as criangas avaliarem
seu desempenho com facilidade (Campos, Xavier, 2021, p. 06).

Coincidentemente, na mesma época ela lancou sua obra intitulada "A Aplicagdo do
Método de Pedagogia Cientifica na Educacdo Infantil nas Casas das Criangas", que ¢
frequentemente referida como "O Método Montessori". A educadora pensou, organizou e
desenvolveu inimeros recursos pedagogicos para apoiar o desenvolvimento das criangas, que,
por sua vez, foram projetados de maneira padronizada, permitindo que os pequenos
escolhessem livremente atividades que favorecessem o aprimoramento de suas habilidades
cognitivas, visando ainda, a estimulagdo de cada um dos sentidos (Campos; Xavier, 2021).

O “método montessori” passou entdo a ganhar popularidade da populagdo,
disseminando curiosidade a respeito, deixando a midia e o publico desconhecido ainda mais
intrigados sobre seu trabalho. Durante mais de 50 anos, dedicou-se a educagdo, reconhecendo
as criangas como individuos com potencial para transformar o mundo, consolidando-se como
uma das personalidades genuinas no campo educacional (Pires, 2018, apud, Cavalcante;

Ferreira, 2020).

CAPITULO 3: OS PILARES DA TEORIA MONTESSORIANA

Frequentemente se discute o trabalho de Maria Montessori € sua abordagem educativa,
mas muitas vezes se foca apenas nos ambientes montessorianos, ignorando outros aspectos de
sua metodologia. A Educa¢do Montessoriana ¢ importante no século XXI, mas ndo ¢ sempre
reconhecida por instituigdes e professores. Na Educagdo Infantil, destaca-se o
desenvolvimento dos sentidos, com atividades baseadas nessa abordagem. Hoje, essa
metodologia ¢ consolidada e relevante nas praticas pedagdgicas. O educador que usa esse
método ¢ essencial, pois pode criar oportunidades para aprendizagens significativas.

Inicialmente, Montessori tinha a convic¢do de que a infincia desempenha um papel
fundamental na formacao da vida adulta, sendo, portanto, o aspecto mais relevante. Assim, ela
apoiava as transformagdes de perspectiva que estavam emergindo em sua sociedade sobre a
infancia, pois essas mudangas permitiram que as necessidades das criangas, que diferem das

exigéncias dos adultos, fossem reconhecidas (Campos; Xavier,2021).
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Para ela, a crianca representa espontaneidade, liberdade e autonomia, além de possuir
poder e independéncia. Ela confia na habilidade de autoaprendizagem e oferece aos
educadores novas visdes sobre o crescimento infantil. Maria Montessori valoriza
imensamente os aspectos bioldgicos e psicologicos das criangas, destacando a educacdo
sensorial como um meio de promover a integracdo social, assim como o aprendizado de
letras, numeros, escrita e leitura, com a finalidade de apoiar as criangas em seu
desenvolvimento progressivo (Braga, 2016). Na sua concep¢do, a crianga ndo € apenas um
futuro adulto em desenvolvimento, mas sim um ser humano completo desde o seu nascimento
(Cavalcante; Ferreira, 2020).

Apesar do método Montessori ter sido desenvolvido em institui¢des psiquiatricas,
acabou se estabelecendo no contexto educacional. Suas frequentes observagdes foram
essenciais para a formulacdo de teorias acerca do estimulo do aprendizado ludico dentro da
sala de aula, além de promover um respeito fundamental na educagdo, além de enfatizar a
importancia do respeito na educagdo infantil. Esse estudo serviu de base para a estruturacao
de seu método pedagdgico. No contexto desse método, o estudante assume o papel principal
em seu aprendizado, e seu progresso ¢ avaliado conforme as diferentes etapas de
desenvolvimento (Pires, 2018, apud, Cavalcante; Ferreira, 2020).

Seus métodos eram baseados em fundamentos cientificos, sendo possivel criar seus
proprios conceitos em relagdo ao processo educativo (Campos; Xavier, 2021). Em sua teoria,
a autora relata a necessidade em abordar certos principios fundamentais, dentre eles estdo a
conexdo entre a atividade motora, o pensamento, os materiais tangiveis, um ambiente
adequado, a liberdade de escolha, a aprendizagem contextualizada, as sangdes e recompensas,
a troca de conhecimentos entre colegas, a diversidade de idades, agrupamento de idades, e a
formagdo dos educadores (Pires, 2018, apud, Cavalcante; Ferreira, 2020). Nesse ponto,
ressalta-se o papel dos educadores, que deveriam ser acima de tudo, observadores, intervindo
minimamente, para que dessa forma, ele possa munir-se de conteudos para interpretar os
processos educativos das criancas (Campos; Xavier, 2021).

Montessori idealiza uma nova abordagem escolar, que proporcione aos alunos um
ambiente cuidadosamente estruturado, equipado com materiais de aprendizado especificos.
Essa configuracdo permite que as criangas avancem em seu proprio ritmo, adquirindo
gradualmente novos saberes, enquanto educadores e alunos atuam tanto como observadores
quanto como participantes. Nesse cendrio, as interagdes sdo fundamentadas no respeito

mutuo, na confianga e em uma atenc¢ao especial ao aspecto social da educagdo, oferecendo
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diretrizes para a inclusdo de criancas de diversas idades em uma mesma turma (Braga, 2016,
apud, Cavalcante; Ferreira 2020).

Na perspectiva de Maria Montessori, o ludico associado ao ambiente escolar ¢
considerado uma ferramenta fundamental para a educagdo, pois auxilia na concentragdo dos
alunos e enriquece o processo de aprendizado. A atividade ludica desempenha um papel
crucial no desenvolvimento infantil, o que leva os adultos a estarem atentos e bem preparados
para implementar essa abordagem adequadamente. A crianga que participa de brincadeiras
aprimora suas habilidades de socializagdo, tanto em ambientes escolares quanto nas interagdes
cotidianas (DUARTE, 2014, apud, Cavalcante; Ferreira, 2020). De acordo com a estudiosa, a
crianga possui habilidades inimaginaveis, € os primeiros anos de vida representam uma fase
extremamente valiosa que deve ser totalmente aproveitada por meio da educagdo (Cavalcante;

Ferreira, 2020).

Na concepcdo de Maria Montessori, um ambiente bem preparado ajuda os
alunos, para que possam desenvolver as atividades, com inteligéncias de uma
forma bem ludica, ¢ essencial para o seu desenvolvimento. A pedagogia
consiste em harmonizar corpo, e inteligéncia, e se baseia na educagdo da
vontade e da ateng@o, em que as criancas tenham liberdade para escolher
seus materiais e trabalhar com eles em sala de aula, além de proporcionar a
cooperacdo entre as mesmas criangas (FARIA et. al, 2012, apud,
Cavalcante; Ferreira, 2020, p. 06).

Uma das concepgdes de Maria Montessori ¢ que o foco deve estar em criar um
ambiente propicio para que a aprendizagem ocorra de maneira divertida. O ato de brincar
representa uma forma de aprendizado social, onde as interagdes dos adultos com as criangas
sdo fundamentais. Por meio da criatividade e da exploragdo, as criangas elaboram suas
proprias teorias sobre o mundo, o que favorece a conexdo entre a realidade e sua imaginacao
(Faria et al., 2012, audios, Cavalcante; Ferreira, 2020).

E fundamental que a crianga seja protagonista da sua propria aprendizagem e da sua
trajetoria social. Deduz-se que, uma abordagem educativa baseada no brincar pode ir além das
limitagdes fisicas e espaciais. Contudo, a crianca encontra a sua liberdade, pois € um ser
dindmico que ndo pode ser contido. O trabalho de Maria Montessori representa, sem divida,
uma valiosa e rica contribuicdo para as atividades ludicas e expressivas dos pequenos que
fazem parte desse método, onde a crianga ocupa o papel central do processo educativo
(OLIVEIRA et al, 2015). Nesse contexto, as contribuigdes de Maria Montessori favorecem o
desenvolvimento infantil de maneira integral, sendo possivel associar a autonomia, liberdade,
ludicidade, e aprendizagem explorando os sentidos e favorecendo o desenvolvimento

intrapsiquico (Horn & Barbosa, 2021).
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CAPITULO 4: O LUDICO MONTESSORIANO NA PRATICA EDUCACIONAL

Muitas escolas contemporineas ainda mantém um modelo de ensino tradicional, e
assim deixam de promover o aprendizado de forma ludica, sem considerar o brincar como
recurso pedagdgico, como uma ferramenta de inclusdo, ou mesmo como conjuntura didatica
dentro dos campos de experiéncia e das vivéncias de sala de aula. Na educacdo Infantil o
brincar como parte didatica favorece as interacdes sociais criando vinculos das criangas e seus
pares, como na relagao do professor- aluno (Liberatto & Mota, 2022).

Nos ultimos anos, a procura por escolas que adotem abordagens curriculares
inovadoras tem crescido significativamente. Esse fendmeno pode ser atribuido a diversos
fatores que variam conforme o contexto, mas essa discussdo oferece uma oportunidade para
refletir sobre os modelos tradicionais existentes (Oliveira et al., 2022). De acordo com
Carvalho (2017), se o principal objetivo da educagdo ndo for promover a participagdo e a
transformagdo de um mundo compartilhado, mas sim focar na aquisi¢ao de habilidades e
competéncias voltadas para o consumismo, a vivéncia escolar passa a ser vista ndo pelo seu
valor formativo, mas sim pela sua suposta utilidade social. Nesse contexto, foram idealizados
diversos caminhos com o intuito de desafiar a uniformizacdo e a educagdo que prioriza
conhecimentos mais mecanicos e orientados para o mercado de trabalho, especialmente na
infancia.

Os achados teodricos de Montessori referem-se a um desses referidos caminhos que vai
de encontro a uma educacdo com diferenciais. Institui¢des que utilizam como base o método
Montessori possui uma estrutura oposta das escolas tradicionais (Oliveira et al., 2022).
Conforme analisado por Islamoglu (2018), a presenca de um curriculo fixo nas escolas
restringe o processo de aprendizado e muitas vezes prejudica o desenvolvimento de
estudantes que buscam uma educacdo continuada. Assim, ao implementar a abordagem
montessoriana, fomenta-se nos alunos a capacidade de resolver desafios de maneira autobnoma
e equilibrada. Além dessa liberdade e auto-suficiéncia, uma das caracteristicas mais marcantes
do método montessoriano em comparagdo com outras abordagens educacionais ¢ a disposi¢ao
do espago escolar (Oliveira et al., 2022).

A adocgao dessa abordagem requer um planejamento educativo bem estruturado, ja que
abrange ndo so a execu¢do de métodos de ensino, mas também uma modificacdo nas bases
politico-pedagdgicas para garantir a eficdcia das mudancas. Essa estratégia de ensino tem

apresentado resultados favordveis em escolas privadas, levando em consideragdo as
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especificidades locais, regionais, sociais, econdmicas e politicas em diversas partes do mundo,
bem como em algumas instituigdes de ensino publicas (Jiménez-Becerra, 2018).

Na metodologia montessoriana, o espago educativo ¢ minuciosamente planejado - a
organizacdo dos moveis, os recursos pedagodgicos e suas dimensdes resultam de anos de
analise e investigacdo sistematica. Os moveis tém tamanhos e pesos apropriados para as
criangas, facilitando seu manuseio, promovendo o respeito pela independéncia dos pequenos
durante o aprendizado. O ambiente educacional precisa organizar os recursos de modo que a
crianga possa acessar voluntariamente e de forma autonoma, conforme suas necessidades
pessoais (Oliveira et al., 2022).

Portanto, segundo Almeida, todos os itens e objetos da sala sao pensados e projetados
para ser acessivel as criangas, sendo (1984, p. 9, apud, Oliveira et al., 2022, p. 95), “[...] a
cadeirinha, os trincos de portas baixas e as tomadas de luz a uma altura que a crianga possa
alcancar sem problemas, promovendo sua independéncia e dando-lhe mais participagdo no

mundo dos adultos™.

O desenvolvimento de contetidos, neste formato de organizacdo do espago, utiliza-se
das praticas ludicas buscando maior comprometimento ¢ envolvimento das criangas.
As praticas s3o construidas com base no cotidiano em que favorecem as proposigdes
para solucdes de problemas que demonstrem evolucdes e descobertas por meio da
curiosidade e o encanto em se fazer presente no momento de interagdo.
Evidenciando que o desenvolvimento do pensamento e a liberdade da crianga
condicionam a autonomia e autoeducagdo (Silva & De Paula Pereira, 2019, apud,
Oliveira et al., 2022, p. 04).

Desse modo, nas escolas que aderem aos principios Montessori em seu curriculo,
exploram os ideais ludicos de Montessori: a forma como o conteudo ¢ apresentado pode
assumir muitas formas, desde a exploragdo ao ar livre, seja diretamente na instalagdo ou em
locais vizinhos como planetarios, jardins botanicos e bibliotecas. Sem duvida, a dependéncia
do conhecimento das disciplinas - organizado de forma integrada - usando a curiosidade
natural da criangca como um estimulo para a aprendizagem tem sido um objetivo muito
valioso, de fato. O ludico Montessoriano ¢ aplicado em diferentes maneiras, hd escolas
espalhadas pelo mundo que, ao pensar na desmistificagdo da visdo negativa de sala de aula,
adotam a utiliza¢ao de pantufas como algo mais aconchegante enquanto sapatos. Além disso,
nas escolas montessorianas, as crian¢as nao possuem mochilas, ja que nao levam para a casa
materiais e tarefas (Oliveira et al., 2022).

Nessas instituigdes de ensino, as demandas educacionais dos estudantes sdo

cuidadosamente consideradas. Geralmente, cada sala conta com uma minibiblioteca, onde os
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livros estdo organizados de maneira estratégica, atendendo a diversas necessidades e etapas do
desenvolvimento. Além disso, ao contrario das salas de aula convencionais, ndo ha quadro
negro, comum na educacdo tradicional, porque ndo ocorrem aulas em que o professor apenas
fala, apresenta conteudo e escreve textos a serem copiados nos cadernos. Também, os
professores ndo sao chamados de “tio” ou “tia”, e sim pelos seus respectivos nomes (Oliveira
etal., 2022).

Ainda, nesses ambientes educacionais ndo existe uma separagdo entre as disciplinas; o
aprendizado ocorre de maneira integrada, onde uma 4area se complementa a outra. Nesse
cenario, a atuacdo do professor é enriquecedora, demandando que ele possua a habilidade
necessaria para guiar os alunos em suas diversas inquietagcdes investigativas (Oliveira et al.,
2022). Ademais, ¢ uma pratica bastante frequente na metodologia de ensino e aprendizagem
montessoriana a utilizagdo de materiais educativos feitos de madeira, projetados e criados pela
propria autora e que apresentam uma gama diversificada de formatos, dimensdes, pesos,
texturas e cores. Isso enfatiza a importancia dos sentidos na abordagem pedagogica
montessoriana voltada para a educacao infantil (Lancilloti, 2010, apud, Oliveira et al., 2022).

A autora destaca a importancia dos materiais, apresentados as criancas na forma de
brinquedos, como ferramentas fundamentais para o desenvolvimento na infancia. Nessa razao,
todos os itens ludicos incentivam a atividade e influenciam as caracteristicas que se deseja
desenvolver nas criangcas em aprendizado. Isso implica que esses materiais facilitam a
aprendizagem ao conectar conceitos abstratos com experiéncias sensoriais tangiveis,
permitindo que a crianga realmente assimile o conhecimento, em vez de apenas memorizar
informacdes (Lagoa, 1981, apud, Dias, 2018).

Segundo Pombo (2014, apud, Dias, 2018), o uso desses materiais requer movimentos
guiados pela capacidade de inteligéncia, com um objetivo claro, formando uma conexao entre
a mente da crianca ¢ o ambiente ao seu redor, permitindo que, com o tempo, ela realize
movimentos e atividades progressivamente mais desafiadoras. Dentre alguns exemplos de
alguns materiais criados por Montessori, € que, sdo utilizados nas salas de aula de educacao
infantil pode citar-se os alfabetos texturizados, pinos de encaixe (Imagem 1 e Imagem
2), caixa de fusos e o alfabeto de lixa, blocos geométricos (Imagem 3), dentre outros

abordados a seguir.

Imagem 1: Alfabeto texturizado Imagem 2: Pinos de encaixe coloridos
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Fonte: Disponivel em: <https:/soloinfantil.com/wp-content/uploads/2017/04/brinquedos-educativos-1.jpg>.
Acesso em: 27 de maio de 2025.

Utilizados no contexto educacional montessoriano, esses sao materiais manipulativos
sensoriais e ludicos que auxiliam no desenvolvimento do conhecimento e pensamento abstrato
da crianca. A frase a seguir, elaborada por Machado (1986, apud, Dias, 2018, p.18 ),

demonstra a relevancia desses recursos na abordagem de Maria Montessori:

Para Maria Montessori, ‘o espirito da crianca se forma a partir de estimulos externos
que precisam ser determinados’. Em seu método de ensino a crianga ¢ livre, mas
livre apenas para escolher os objetivos sobre os quais possa agir. Por isso,
Montessori criou materiais didaticos simples e muito atraentes, projetados
especialmente para provocar o raciocinio e auxiliar em todo tipo de aprendizado, do
sistema decimal a estrutura da linguagem, tornando todo o processo muito mais rico
e interessante. (MACHADO, 1986, p.55, apud, Dias, 2018, p. 20).

Seguindo os diferentes tipos de materiais, tem-se nesse contexto os blocos geométricos

(Imagem 3) e pinos de encaixe quebra-cabeca (Imagem 4).

Imagem 3: Blocos geométricos Imagem 4: Pinos de encaixe quebra cabeca
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Fonte: Disponivel em: <https:/soloinfantil.com/wp-content/uploads/2017/04/brinquedos-educativos-1.jpg> .
Acesso em 27 de maio de 2025.

Esses, por sua vez, sdo recursos fundamentais para abordar ndo apenas conceitos
matematicos, mas também para desenvolver a psicomotricidade, pois estimulam nas criangas
a capacidade de encaixar e classificar (Dias, 2018).

Dentre os recursos ludicos utilizadas nos ambientes educacionais baseados na teoria de
Montessori, a seguir, sdo apresentadas nas imagens que exemplifica jogos e brinquedos que
podem ser integrados desde a fase inicial de ensino. Esses itens foram mencionados por
Montessori (1971) como fundamentais para o desenvolvimento inicial das habilidades
motoras € sensoriais em criancas pequenas, dentre eles estdo os pinos de encaixe com cores

primarias (Imagem 5) e a torre de encaixe (Imagem 6).


https://soloinfantil.com/wp-content/uploads/2017/04/brinquedos-educativos-1.jpg%3E%20.
https://soloinfantil.com/wp-content/uploads/2017/04/brinquedos-educativos-1.jpg
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Imagem 5: Pinos de encaixe com Imagem 6: Torre de encaixe

cores primarias
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E evidente que os brinquedos exibidos na imagem sio ndo apenas chamativos, mas
também oferecem a crianca a oportunidade de realizar diversas atividades que, embora
parecam simples a primeira vista, estdo fundamentadas em conceitos matematicos basicos,
como organizar em ordem, comparar tamanhos e escolher cores. Esses conceitos sao
considerados essenciais nas fases iniciais da Educagao Infantil (Dias, 2018).

Embora ndo cite a metodologia de Montessori, diversas institui¢des de ensino adotam
no pais adotam a abordagem Montessori ao fazer uso de atividades utilizando esses materiais
sensoriais, praticas psicomotoras ou material dourado, que, também ¢ uma ferramenta ludica
associada a teoria de Maria Montessori (Anese; Nogaro, 2023). Quando se pensa na pratica
escolar em uma instituicdo que segue os ideais de Montessori, o educador que esta a frente de
uma sala de Educacdo infantil, requer uma formacdo especial para trabalhar tais teorias.
Portanto, ¢ essencial que se congreguem profissionais competentes e motivados pelo
aprendizado (Anese; Nogaro, 2023).

Além do mais, ¢ fundamental na rotina das educadoras que seguem a abordagem
Montessoriana, organizar ¢ cuidar do ambiente, pois, representa a principal ferramenta de
trabalho. Por isso, requer atencdo e planejamento cuidadoso. Assim como Montessori (2017,

p. 15) expde em sua obra:

[...] é preciso montar o ambiente conforme a necessidade dos educandos, pensando e
repensando sempre que necessario a mudanca, mesmo que seja a troca de lugar das
proprias estantes, pois mudando de lugar eles terdo que ter a percepgao que trocou.

Com outras palavras, ¢ fundamental que as criangas interajam com os ambientes ao
seu redor, sentindo-se integradas a eles de modo a notar as mudangas que acontecem, o que
contribui para o desenvolvimento de sua consciéncia sobre o0 mundo e revela sua habilidade
de refletir sobre o que observam. Para que esse processo seja efetivo, € necessario que as
turmas montessorianas sejam pequenas, permitindo que cada crianga receba a atencao da

educadora e de seus companheiros (Anese; Nogaro, 2023).


https://soloinfantil.com/wp-content/uploads/2017/04/brinquedos-educativos-1.jpg.
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3- METODO

Este trabalho ¢ uma pesquisa qualitativa do tipo bibliografica, com uma abordagem
exploratdria, cujo propdsito ¢ entender, através de referéncias tedricas e documentos, as
contribuicdes do método Montessori para o desenvolvimento integral das criangas,
especialmente no contexto da Educacdo Infantil. A caracteristica qualitativa deste trabalho
propicia uma analise descritiva e interpretativa, focada na compreensdo de significados,
praticas e contextos.

A obtengdo de informagdes foi feita através da pesquisa e exame de fontes
bibliograficas e documentais, abrangendo escritos de Maria Montessori, publicacdes
académicas recentes sobre a ludicidade e o crescimento da infincia, e diretrizes oficiais como
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Além disso, o estudo se fundamenta em analises
de casos e descrigoes registradas de experiéncias praticas em instituigdes que seguem a
metodologia montessoriana, encontradas em literatura especializada. Embora nao tenha sido
realizado um trabalho de campo direto, o contexto empirico examinado diz respeito as
praticas de ensino observadas em instituicdes que utilizam ou se baseiam no método
Montessoriano, possibilitando uma discussdo pratica sobre as contribuicdes do ludico no
ambiente educacional.

Os critérios utilizados para a andlise dos dados foram fundamentados na técnica de
analise de conteudo, com énfase na identificagdo de categorias emergentes ligadas ao uso de
atividades ludicas como estratégia pedagogica, a disposicao do ambiente escolar, ao papel do
educador e a promogao da autonomia infantil. A triangulagao entre os conceitos teoricos € as
experiéncias praticas possibilitou uma visdo mais ampla sobre a influéncia do método
Montessori na Educa¢do Infantil atual. Portanto, essa metodologia buscou desenvolver uma
base tedrica e refletir sobre a necessidade de transformar as praticas pedagdgicas
convencionais, por meio da ludicidade proposta pela autora, que defende uma abordagem

educacional centrada na crianga e em concepgdes educativas que promovem a humanizagao.

4- RESULTADOS E DISCUSSAO

A anélise das informagdes bibliograficas revelou aspectos fundamentais que destacam
o papel do ludico como uma ferramenta didatica no aprendizado, particularmente na
Educacdo Infantil. Fundamentando-se nas obras de Maria Montessori € em escritores atuais,
foi viavel realizar uma andlise consistente sobre os efeitos benéficos do jogo na formacao

infantil e a forma como o método montessoriano apoia esse desenvolvimento.
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No quesito do lidico enquanto linguagem na infincia, apresentaram evidéncias
teoricas importantes que demonstram que a brincadeira representa a forma de comunicagao
inerente as criancas, sendo essencial para o desenvolvimento da autonomia, das intera¢des
sociais, do raciocinio légico e da expressdo de emocgdes (Da Silva et al., 2022; Meira et al.,
2019). Ao analisar diferentes metodologias, nota-se que a abordagem Montessori destaca a
importancia do ladico como um componente fundamental na rotina escolar, favorecendo um
ambiente repleto de estimulos e vivéncias sensoriais, pois, as atividades ludicas criam
possibilidades para uma abordagem pedagdgica diferente, permitindo que o educador planeje
e implemente experiéncias de aprendizado alinhadas as realidades educacionais
contemporaneas (Da Silva & Bianco, 2020). A ludicidade atua como uma ferramenta
educativa que promove o desenvolvimento da criatividade, motivagdo e autonomia, além de
facilitar a aquisicdo de conhecimentos diversos que foram gerados ao longo do tempo
(Antunes, 2020).

Seo at al., (2022), retrata em seu estudo, que as manifestacdes ludicas se apresentam
como forma de linguagem da crianca, se manifestam a través de jogos e brincadeiras, onde, os
pequenos tém a oportunidade de manifestar suas emogodes, ideias e conhecimentos,
transformando o brincar em uma forma singular de interagdo tipica da infancia. Outro ponto
importante abordado na metodologia cientifica em relagdo a teoria montessoriana, refere-se a
organizacdo do espaco e autonomia infantil. As referéncias analisadas indicam que a
atmosfera cuidadosamente projetada ¢ um dos fundamentos do método Montessori. O
mobilidrio adequado as dimensdes das criangas, os recursos educacionais disponiveis e
organizados por diferentes areas do saber (linguagem, matematica, atividades sensoriais e
praticas), além da possibilidade de escolher as atividades, sdo fatores que favorecem o
desenvolvimento da autonomia, responsabilidade e autodisciplina (Campos & Xavier, 2021;
Islamoglu, 2018).

Em relacao a abordagem de ensino tradicional e a metodologia de Montessori, abre-se
espaco para comparagdes devido aos contrastes analisados. As evidéncias indicam que as
abordagens montessorianas proporcionam uma experiéncia de aprendizado mais relevante e
individualizada, levando em consideragdo o ritmo ¢ os interesses de cada aluno. Nesse
cenario, foi criado uma tabela comparativa com os dados referentes as principais diferencas
entre o ensino tradicional e o ensino proposto por Montessori. A referida tabela foi dividida
em 3 quesitos: a primeira coluna refere-se ao elemento comparado, diz respeito as

caracteristicas a serem comparadas com os métodos tradicionais ¢ 0 método montessoriano; a
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segunda coluna volta-se as caracteristicas observadas no ensino tradicional, e, a terceira

coluna, respectivamente, aborda em as caracteristicas para o método de Montessori.

Tabela 1. Comparacdes de elementos para o Ensino Tradicional x Ensino de Montessori

ELEMENTO METODO

COMPARADO TRADICIONAL METODO MONTESSORI

o Fixacdo de carteiras em  Espaco dividido por areas, com livre
Organizagao do espago

fileiras circulagao
Papel do professor Centralizador Mediador e observador
. . Prot ista d Opri
Papel da crianca Receptor passivo rotagonista da propria
aprendizagem
Avaliacao Testes padronizados Observacgao continua e autoavaliagao

Fonte: Elaborado pela autora.

Essa analise revela que a abordagem Montessori estd em conformidade com os
principios da BNCC, ao reconhecer a crianca como um individuo com direitos, que € ativo e
capaz, além de incentivar experiéncias ludicas que levam em conta sua singularidade.
Portanto, a investigagdo dos dados revela que o carater ludico ndo apenas impulsiona o
aprendizado cognitivo, mas também promove o crescimento emocional e social, areas
frequentemente deixadas de lado em curriculos convencionais. Atividades em grupo e jogos
de representagdo estimulam valores como respeito, colabora¢do, empatia e a capacidade de

solucionar conflitos (Seo et al., 2022).

5- CONSIDERACOES FINAIS

A principal finalidade deste estudo foi examinar de que maneira a metodologia
Montessoriana influencia o uso de atividades ludicas na Educagdo Infantil, contribuindo para
o desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criangas. Através de uma revisdo de

literatura e analise conceitual, evidenciou-se que os principios da abordagem montessoriana
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ndo apenas valorizam o brincar como uma manifestagdo natural da infincia, mas também
oferecem uma estrutura pedagogica deliberada, meticulosamente planejada e centrada na
autonomia do estudante.

Os objetivos tragados foram alcangados ao se compreender os principios da pedagogia
montessoriana e suas implicagdes na organizacao do espago escolar, no papel dos educadores
e na aplicacdo de recursos didaticos sensoriais. Notou-se que o aspecto ludico, ao ser
integrado ao método Montessori, transforma-se em um recurso valioso para estimular a
autonomia, facilitar a aprendizagem significativa e apoiar o desenvolvimento integral,
rompendo com a visdo tradicional da brincadeira como apenas entretenimento.

Um aspecto importante a ser destacado ¢ que a ludicidade, quando aplicada de forma
deliberada na educacdo, favorece a formacdo de individuos que sdo proativos, criticos e
socialmente engajados. A abordagem Montessori proporciona um espago fisico e simbolico
que respeita os tempos individuais e estimula a colaboragdo, o autocontrole e a autorregulacao
dos estudantes. Além disso, também desempenha um papel significativo no desenvolvimento
da identidade e da autonomia desde os primeiros anos de aprendizado. Os achados desta
pesquisa concentram-se na avaliagdo de métodos pedagodgicos que enfatizam uma perspectiva
mais humanizada e centrada na crianga, oferecendo bases tedricas para educadores,
coordenadores e organizagdes que desejam implementar ou intensificar abordagens
alternativas e significativas na Educa¢do Infantil.

Para futuras investigagdes, sugere-se a conducao de estudos de campo em instituicdes
de ensino e/ou com educadores que utilizam a abordagem Montessoriana, com o objetivo de
examinar, de maneira pratica, os efeitos do ambiente estruturado e das atividades ludicas no
dia a dia das criancas na escola. Além disso, seria interessante avaliar de que maneira a
formagdo dos professores afeta a assimilagdo e implementacdo das metodologias
montessorianas, especialmente dentro do sistema publico de educagio.

Ao longo da execugdo deste estudo, as teorias analisadas concordam que o ludico de
montessori se configura como uma abordagem inovadora na Educagdo Infantil, além de
constituir um recurso didatico que torna a aprendizagem mais agradavel, contribuindo para
uma atmosfera escolar mais envolvente para as criangas.

Maria Montessori ¢ um exemplo emblematico de alguém que teve uma visdo
inovadora para sua época. Ela foi a primeira mulher a se formar em medicina na Italia e
dedicou sua carreira ao trabalho com criangas com deficiéncias. A partir dessa experiéncia,
criou um método educacional que se espalhou globalmente, sendo amplamente adotado por

educadores e pais em busca de uma abordagem diferente da educagdo convencional. Escolas
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baseadas no método Montessori foram estabelecidas em diversos lugares ao redor do mundo,
incluindo o Brasil. Ao analisar as fontes bibliograficas, ficou claro que as institui¢cdes de
ensino que adotam essa abordagem integram diariamente todos os seus principios. A
autonomia dos alunos ¢ promovida desde a infancia, e o respeito mutuo se destaca como um

dos principais valores.
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